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Hvilke forandringer

skal lzses Da den fagrste bil kom til Danmark i

Hvilke forandringer

kraeve;ﬂséer X 1896 fandtes der ingen regler. Alle

matte kare. De skreemte heste, og
ramte ind i huse og fodgeengere.

Mange mente ikke, at kvinder burde
: ->-'_'1 cykle. Det passede ikke med tidens
normer. Nogle laeger pastod, at
Z rystelserne skadede skelettet, eller

pigers evne til at fgde barn.

| fremtiden kom der lyskryds, elbiler,
Hvem beStemmer; cykelstier, og barn leerte feerdselsregler
at det Skal mens de var sma. Karetgjer havde gjort

fremtiden bedre pa nogle mader, men

veere Sédan? ogsa skabt nye problemer.
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Skal problemerne angribes i det naere OB
eller i det fjerne?

Alt det indhold vi kan se online fra fx influencere og andre barn/unge pavirker hvad vi
faler er ‘godt’ eller ‘normalt’

Apps er designet, sa brugerne tit ggr meget mere, end vi har planlagt

Det bgrn/unge oplever online kan veere usynligt for deres voksne eller deres klasse

Det skal lgses til Begge dele Det skal lgses med love eller
hverdag ved at eendre teknologien

(neer pa os) (fernt fra os)



| dag skal vi lave
anbefalinger til en god
digital fremtid
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Hvem bestemmer egentlig
| vores digitale liv?

Hvad vil vi gerne forteelle
dem?

SK¥*LE
Google £% (ON) "vesion FOMA




o8

Step 1. Hvilke problemer kan vi se?
Og hvad er det gode i vores nutid
ole med skaerme?



O't) s fuencer

?Usynlige kriser og
usynlig stgtte”
Konflikt og ude-
lukkelse i en klasse.
Alene med sveere
oplevelser, og hjeelpeni
vores verden.

”Kunstige normer”
Influencere og delt
indhold.

Detvi ser, og det vi ikke
ser. Hvad man tror er
eegte eller muligt.

”Hvem styrer? ”
Designtricks i apps, og
forretningen bag.

Det vi gar pa skeermen,
men ikke selv har
planlagt.

Skriv sedler til gruppens 0
emne

Hvilke problemer kan | se?
Hvad er det gode, og hvem
ggr noget godt?

Det god
Problemer = gede
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Step 2: Hvordan kan problemerne
? Hvordan kan det

gode blive ved, eller gare fremtiden
?



Ansvar: Ansvar:

Veelg tr(te tingk,)ll Hvordan kan Hvordan kan Vaerllg trertln%, tl
Synes er et problem oo emet bldet OS'F : synes er go
|QS€S? Ive Deare

Veelg ansvarsk
ort: H
skal gere noget?vem

Hvordan.skal fremtiden
se ud for nye bgrn, der
snart far skeerme?

Hvad vil vi gene have, at
vores voksne eller venner
gar anderledes?




' -Ansvarskor‘t

politikere
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R DER FORBUDT AT

TiL smA
Foraeldre ,_y) AssER

pA INSTA. S
,OM NOGET D

AVIL DE_
E SER, NAR

Lav sma stakke af
ansvarskort til
problemerne

Klip og skriv

Hvem er det, der kan ggre
noget?

Hvad kan de ggre? Hvorfor
har de et ansvar? Hvem ggar
allerede noget goat?

Tror | det er nemt eller sveert
for dem? Seet kryds.



Step 3 til
jeres voksne og dem der
bestemmer




Hvordan kan vi
voksne

veere med til at
forme et godt
digitalt liv?

Fx os selv, vores venner,
vores foraeldre, vores
laerere, vores skole,
dem vi laver ting

med olnline
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Hvordan kan bern
og unge selv vaere
med til at forme et
godt digitalt liv?
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Hvilke anbefalinger for en
god fremtid kan angribes i
det fjerne?

2

abun 50 uigg °
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Hvilke anbefalinger
kan angribes i det nzere?



Fremtiden er bade

Teenk pa , 0g pa sma
der snart far telefoner og
computere
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Klasse Skole

[Skriv klassen her j {Skriv skolen her

-
Hvad anbefaler vi at andre bgrn og unge ggar, for at
fremtiden online bliver bedre for alle?

*

Hvad anbefaler vi at bgrn og unge neer os gear, for at
fremtiden online bliver bedre for alle? -

(fx klassen og os selv)

N
Hvad anbefaler vi at politikere, firmaer og andre
voksne ggr, for at fremtiden online bliver bedre for
alle?
J
Voksne ....................
N
Hvad anbefaler vi at voksne neer os ggr, for at
fremtiden online bliver bedre for alle?
J

Gem og send til nobe@au.dk



Elevens bog for sidste
gang:

* [ag Jeres noter og
ansvarskort med hjem |
pogen.

. e niroes et v

* _l\/ad tll :'='-H_-|L'.:- o rieitem forzeldre, de femme? Hig
jeres foraeldre?

» Hvad skal gare’?
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Husk at sende klassens budskaber.
Vi ses | fremtiden!
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Ekstra slides til foraeldremgde i klassen
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OS-foraeldreaften

1. Praesentation af klassens anbefalinger og gnsker

2. Deling af erfaringer. Hvad har | lzert af jeres barn?
Hvad har laereren leert?

3. Hvad skal vi tage med videre, for at samarbejde om
et godt fremtidigt onlineliv i klassen?
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Del jeres erfaringer
ved bordet

Teenk pa tiden siden efterarsferien, hvor klassen har haft OS-
forlgbet i skolen. Kig i Elevens Bog, der har veeret med
hjemme som lektier

Har | leert noget af eller sammen med jeres barn, som | ikke
vidste? (Fx om influencere, app design, eller noget andet
der findes online nu om dage, som er usynligt, ukendt eller
sveert at forsta for voksne?)

Hvad har i leert om klassens digitale liv? Fx hvordan de er
online sammen? Oplevelser de har delt med jer? Hvad
betyder deres apps og kanaler for dem? Hvad teenker de
om fremtiden? Hvordan er barns digitale verdener
forskellige?

Er der noget | vil gare anderledes fremover, eller som
klassens voksne skal veere sammen om?

Til meddelelser mell
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Elevens bod

em hjem 09 skole

Vi har haft timer om at vaere sammen,
youtubere og influencere, usynlig
konflikt/udelukkelse online, og
manipulerende app-design. Til sidst har .
klassen samlet deres anbefalinger til at rr '
skabe et bedre liv online i fremtiden.
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Hvordan kan vi
voksne

veere med til at
forme et godt
digitalt liv?
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Hvordan kan bern
og unge selv vaere
med til at forme et
godt digitalt liv?



Vi voksne skal

Hvad anbefaler vi at andre bgrn og unge ggar, for at
fremtiden online bliver bedre for alle?

Hvad ger vi hver isaer derhjemme, og hvad kan vi
ggre sammen?

Hvad vil i dele viden om hjemmefra?

Hvad skal skolen/leereren gare?

Hvad kan tages op senere, og hvad er pa spil lige
nu?

Barn og unge

~
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Vores bgrn skal
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Hvad anbefaler vi at politikere, firmaer og andre
voksne ggar, for at fremtiden online bliver bedre for
alle?

Hvad skal vi stgtte dem i?

Hvad skal de have hjeelp til?

Hvad er de ved at laere?

Hvornar skal de vide, at vi lytter?

Hvor har de brug for rammer?

Hvad ggr de godt?

Hvad har de nytte eller forngjelse af? Nu og
senere?

Vpkéhe

til nobe@au.dk
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